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Liebe Schiiler*innen, liebe Eltern,

™

in diesem Schuljahr gibt es wieder einen AG-Tag am
Carl-Friedrich-von-Siemens-Gymnasium!

Was das fiir euch bedeutet? [hr konnt eure Starken
und Interessen aktiv einbringen.

DIE ANMELDUNG BITTE BIS ZUM 08.09.2026

DIGITAL UBER DEN MICROSOFT TEAMS LINK ABSENDEN UND DEN
ELTERNBRIEF BEI DER SCHULSOZIALARBEIT (D1) ABGEBEN.
BEGINN DER AGs IST DER 16.09.2026!

B

Das AG-Heft Die Anmeldung fiir ein AG-Angebot
inklusive der

Die Schiiler*innen erhalten einen
Vermerk auf dem Zeugnis fur
die erfolgreiche Teilnahme.

jeweiligen AG- ist fur das gesamte Schulhalbjahr
Beschreibung verbindlich. Die Einteilung erfolgt
ist auf der nach Nachfrage, ggf. entscheidet das
Homepage unter Los. Schiiler*innen der 7. und 8.
http://cfvsiemens.d Klassen, die ihre Anmeldung
e/index.php/ganzta verspitet oder gar nicht abgeben,
B/dEaNCEoL werden zugeteilt.

7u finden.



Pritschen, Baggern und
Schmettern.
Du liebst es, Volleyball zu
spielen? Dann komm zur AG!

WAS WIRD GEMACHT?

Wir werden die Grundlagen iiben und das untere und obere Zuspiel,
den Angriffsschlag, das Baggern sowie die Abwehrtechniken
trainieren und weiterentwickeln. Es wird in Teams gespielt und
damit auch die Teamfahigkeit trainiert.

Aufderdem soll der Spielspaf nicht zu kurz kommen.

Leitung: Herr Minawi



GROW AND GLOW

WAS WIRD GEMACHT?
Bei uns lernt ihr viel tiber
Selbstbewusstsein, Selbstliebe, Hobbys,
bessere Noten, Beauty/Hygiene, Fashion
und gesunde Beziehungen. Wir teilen
unser Wissen, beantworten Fragen und
helfen bei Anliegen, durch Ubungen,
Alltagsbeispiele, Journaling, Gesprache und
gemeinsames Ausprobieren. Regelmaflige
Check-ins, Reflexionen und eine anonyme
Fragebox sorgen dafiir, dass ihr die AG
mitgestalten konnt. Drei Madchen teilen
ihre Erfahrungen und entwickeln sich mit
euch weiter. Wir freuen uns auf alle - auch
wenn du dich nicht als Madchen
identifizierst, bist du herzlich willkommen.
Unser Ziel: eine freundliche, sichere und
respektvolle Gemeinschaft.

Self
confidence

Alle sind willkommen, mit oder ohne Vorerfahrung, ohne
verurteilt zu werden. .

Leitung: Mariam, Amy (10c) und Christina (10b)



SPIELE UND SPASS

WAS WIRD GEMACHT?
rer Spiele-AG ist alles am Start: Egal ob Klassiker wie M
ich-nicht, komplexe Strategiespiele oder schnelle Karten
ielen, worauf ihr Bock habt. Ihr konnt einfach mal neue S
er eure eigenen Lieblingsspiele von zu Hause mitbringe
em Unterricht ein bisschen runterzukommen und neu
treffen.




DIY CLUB

der AG basteln, zeichne
und gestalten wir gemeinsam
mit euch an gemeinsamen
Projekten, eigene Ideen sind
herzlich willkommen. Geplante
Projekte sind z. B. das Basteln
von Papierblumen und
Weihnachtsbasteln. Ziel der AG
ist es, dass verschiedenste
Kreationen entstehen, im
Vordergrund steht aber, dass
ihr eure Kreativitat ausleben
konnt und hoffentlich viel Spal3
am Basteln habt. Der DIY-Club
ist fur alle, die gerne basteln,
zeichnen, Armbander machen
r auf andere Weise kreati




Singen im Chor fetzt!

Sei dabei, wenn wir grooven, swingen, lachen, weinen, klatschen und die Hiifte
schwingen. Bewegung und Musik gehéren zusammen, solange es Menschen
gibt. Das schreiben wir GROf3 und rocken, bis wir gemeinsam lachend
umfallen.

WAS WIRD GEMACHT?
Keine Vorkenntnisse noétig! Lass uns dein Grohlen gemeinsam aus der schiefen
Bahn in ertragbare Gesangslinien tiberfiihren. Erfahrene und Neulinge
arbeiten zusammen fiir ein sangerisches Produkt, das uns alle tiberzeugt.

»Das Einzige, was besser ist als singen, ist
mehr zu singen” - Ella Fitzgerald

Wichtig: Die AG Chor ist eine zusatzliche AG und wird separat zu den
anderen AGs gewahlt. Sie findet jeden Freitag von 13:30-14:15 Uhr statt.
Wenn ihr an der Chor-AG teilnehmen mochtet, konnt ihr dies am Ende
der AG-Wabhl iiber eine zusatzliche Frage mit ,Ja“ oder ,Nein“ auswahlen.

Leitung: Frau Dang



BASKETBALL

Crossover durch die Beine, Spinmove an zwei
Verteidigern vorbei und Slam Dunk!

Hier hast Du die Gelegenheit, unterschiedliche
Techniken und ihre motorischen Grundlagen
hinsichtlich  Kraft, Schnelligkeit, Ausdauer und
Flexibilitat zu erlernen.

Ob ihr Anfanger oder schon fortgeschrittene
Basketballer*innen seid, ist vollig egal. Wer Lust hat,
kommt einfach vorbei.

WAS WIRD GEMACHT?
Basketball stehen vor allem die Verbesserung indi
pezifischer Fertigkeiten sowie das Uben in der Grup
er Mannschaft im Vordergrund. Wobei der Spafsfakt
ebenfalls eine wichtige Rolle spielt.




ERSTE HILFE

Erste Hilfe geht uns alle an! - Auch du kannst Ersthelfer sein!
Lerne mit uns die Grundlagen: Einfach! Praktisch! Lebensrettend!.

WAS WIRD GEMACHT?
rhalte ich mich im Notfall, an einem Unfallort, im Bra
etze ich einen Notruf ab?

st in einem Erste-Hilfe-Koffer enthalten?
dlagen Wundversorgung - wie lege ich ein Pflaster, eine
k)Verband an?

tion - Unfalle vermeiden!




RUDERN

Hast du Lust, mal eine Wassersportart auszuprobieren? Ob alleine oder als
Mannschaft, eher gemiitlich oder doch in einem schnellen Boot — Rudern ist
bestimmt das Richtige fiir dich.

WAS WIRD GEMACHT?
ir nutzen das Schiilerbootshaus in Spandau und starten von dort unser
udertouren in jede Himmelsrichtung. Wie Rudern geht, das lernt ihr schnel
uch die Schiilerregatten (Ruderwettkampfe der Berliner Schulen) sind unse
Ziel und eine tolle Erfahrung. Weil wir etwas mehr Zeit brauchen als andere
Sportarten, um loslegen zu konnen, findet die AG von September bis
November in doppelter Liange statt (14:15-17:15 Uhr). [hr habt also genauso
viel AG-Zeit, aber im Dezember und Januar frei! Ihr iibernehmt Verantwortung
tir euch und andere auf dem Wasser, lernt Berlin vom Wasser aus kennen, erleb
jedes Mal ein kleines Abenteuer und betatigt euch an der frischen Luft. Ihr
braucht keine Vorerfahrung im Rudern, aber die Bestatigung eurer Eltern, dass
ihr den Freischwimmer (Schwimmabzeichen Bronze oder hoher) habt. Ihr
werdet nach der AG am Schiilerbootshaus Nordhafen oder an der
nahegelegenen Bushaltestelle entlassen.
Kommt mit ins Boot!

WICHTIG: Wir treffen uns immer in der
Glashalle und gehen gemeinsam los.

. Beachtet die gesonderte AG-Zeit (siehe
’ u Weis oben)! Des Weiteren miisst ihr den
gL Qo Freischwimmer haben.



MAKERSPACE-
DEINE IDEEN. DEINE TECHNIK. DEIN PROJEKT

Der coolste Raum der Schule wartet auf dich!

Im MakerSpace kannst du richtig was machen und nicht nur zuschauen!
Hier findest du alles, was du brauchst: Werkzeuge, Technik, spannende
Materialien und viel Raum fiir deine Ideen. Du willst etwas bauen, 16ten,
programmieren oder gestalten? Kein Problem! Im MakerSpace probierst du
aus, entwickelst eigene Projekte und lasst Dinge entstehen, die es vorher
noch nicht gab. Du entscheidest, was du machst. Wir helfen dir, es
umzusetzen.

Egal, ob du schon Erfahrung hast oder einfach mal was Neues a.usprokueren
willst, hier wirst du zum echten Maker! (2

Und das Beste: Wenn du richtig motiviert bls,t kannst du mit delnem Projekt
sogar beim Wettbqwerb »Jugend forscht” teilnehmen!

Mitmachen, mltdéhken mitentwickeln — sei dabei in der MakerSpace -AG!

Leitung: Frau Vitale
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AULATECHNIK

Die Aulatechnik-AG ist bei allen Schulveranstaltungen in der Aula und auf
dem Schulhof und Sportplatz fiir die Licht- und Tontechnik zustandig. Sitz’
bei Musikauftritten am Mischpult oder steuere die Beleuchtung bei Musik-
und Theaterauffiihrungen! Dabei lernst du auch viel tiber Licht- und
Tontechnik.

ACHTUNG BESONDERHEITEN:

Da wir bei vielen Veranstaltungen anwesend sein miissen, findet die AG nur an
ausgewahlten Terminen (ca. alle zwei bis vier Wochen, abhdngig davon, wie viele
Veranstaltungen wir betreuen) in der AG-Zeit statt. In dieser Zeit lernt ihr den
Umgang mit der Technik. Die restliche Anwesenheitszeit wird durch die
Veranstaltungen, bei denen wir im Einsatz sind, abgedeckt. Da diese auch mal
nachmittags und am Abend oder auch am Wochenende stattfinden, bendtigen
wir eine Einverstandniserklarung eurer Eltern (Formular gibt’s bei Interesse in
der Sozialstation). Und: Wir suchen Schiiler*innen, die uns langfristig
unterstutzen wollen. Die AG muss daher mindestens fiir ein ganzes Jahr gewahlt
werden, gerne auch langer!

1 b= I W
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WAS WIRD GEMACHT? "
Ob Fufdball, Basketball oder Tischtennis - die Grundlage bei vielen
Sportarten bildet Laufen. Hier ein schneller Sprint, dort ein
abrupter Richtungswechsel - und das alles mit einer Ausdauer, die
fur tiber 90 Minuten reicht. Egal fiir welche Sportart Du Dich
interessierst, in der Lauf-AG lernst Du, effizient zu laufen, und
verbesserst damit Deine Leistung in jeder Disziplin.

Wichtig: Die AG findet i
Freien statt. Bitte imme

a a A .. ..




GAMING UND SPIELEKULTUR

Wie funktionieren Videospiele? Was gehort zu Gaming?
Was konnen wir von Videospielen lernen? Was hat das alles mit
Kunst, Kultur und Medien zu tun?

WAS WIRD GEMACHT?
ng & Spielekultur beschaftigen wir u
le. Wir spielen und analysieren neue ur
d gehen der Frage nach, welche Spiele w
t eingesetzt werden konnten. Videospiel
lturfaktor, haben Einfluss auf Medien u
uch ein Spiegel der Zeit und Gesellsch
daher Projekte rundum das Thema
len diese Aspekte sichtbar mac

Wenn du dich also fiir Videospiele interessierst, Kenntnisse vertiefen
und daran teilnehmen mochtest, die Relevanz und Wirklichkeit von
Gaming zu zeigen, dann bist du in der AG genau richtig!



Du fahrst gerne Fahrrad und mochtest dich auch dort sicher fortbewegen,
wo die Strafde endet und das Gelande unwegsam wird?

In der AG Mountainbike
machen wir euch...

BIKE FIT

Mit dem bewahrten BIKE-FIT-
Trainingskonzept werden samtliche
Fahrtechniken geschult und verbessert.
* Kurven fahren,

* Bremsen,

 Balancieren,

* Beweglichkeit,

 Hindernisse iiberwinden,

* Bergauf-und Bergabfahren,

* Fahren im Gelande und

* situationsangepasstes Fahren

WAS WIRD GEMACHT?

Mit unserem Medaillenprogramm (Saferider, Bronze, Silber, Gold) kénnt ihr
eure Fahigkeiten genau einordnen und wisst, was ihr noch verbessern konnt.
Neben dem sicheren Radfahren schulen wir euch auch in der Wartung,
Reparatur und Pflege eurer Fahrrader. So kann euch in Zukunft auch ein
Platten nicht mehr aufhalten.

WICHTIG! Um an der AG teilnehmen zu konnen,
solltet ihr wenn moglich ein funktionsfahiges
Mountainbike, einen Helm und wetterfeste
Kleidung besitzen.

Leitung: Herr Graf Erdmann



BIG BAND

Du wolltest schon immer mal in einer
Band spielen, weifdt aber nicht wie? Oder
du hast schon Banderfahrung und suchst

nach einer Band? Dann melde dich bei der
,Big Band"“ - AG an!




G

RAPCIC AND NOVE

Du liest gerne Graphic Novels, Comics oder Mangas und hast Lust,
deine eigenen Ideen zu gestalten? Dann bist du hier richtig!

oF

WAS WIRD GEMACHT? .

In der Graphic-Novel-AG
entwickelst du entweder deine
eigene Geschichte oder zeichnest
eine bestehende Geschichte
deiner Wahl. Wir iiben
zusammen, Figuren zu gestalten
und die Geschichten zu planen.
Am Ende lernen wir, unsere
Seiten zu einem richtigen Buch
zusammen zu binden.

Leitung: Frau Rugel



SCHACH- DAS SPIEL MIT KOPFCHEN

Du findest sonst keine Schachbegeisterten, die Lust haben, mit dir zu spielen?

Hier hast du die Moglichkeit dazu!

Schach ist keine Zeitverschwendung, sondern ein Spiel, bei welchem vor allem
die Konzentration und das logische Denken trainiert werden kénnen. Es bringt
Spaf$, mit anderen an einem kniffligen Spiel zu sitzen und zu erleben, wie mit
Sorgfalt, Genauigkeit und Ausdauer Erfolge erzielt werden konnen. Dabei lernt
ihr die Regeln des Miteinanderspielens kennen und probiert zusammen aus,
welche Taktik wohl am besten funktioniert. Bringe deine Gegner*innen ins
Schwitzen!

WAS WIRD GEMACHT?
am werden wir Schach spielen und die Spielregeln kenne
eine Wettbewerbe unter den Teilnehmer*innen sind mog
ich besser zu konzentrieren, deine*n Gegner*in ernst zu n
Probleme zu erkunden und Lésungen zu finden.
Nimmst du die Herausforderung an?




IMKER

Bienenhaltung von A wie Ablegerbildung bis Z wie
Zanderbeute

Nun fliegen seit Mai die Bienen zweier Volker tiber
den Schulhof.

Was der von Imkern lang ersehnte Reinigungsflug
im Januar oder Februar ist, erfahrt ihr in der AG. Ich
freue mich auf euch, wir haben passende
Imkerjacken gekauft - nun kann es los- und
weitergehen! Wir wiinschen uns einen goldenen
Herbst und einen nicht allzu langen Winter...

PS.: Es wiirde mich freuen, wenn sich der ,harte
Kern“ der Imkernovizen auch mal aufderhalb der AG-
Zeiten trifft...

WAS WIRD GEMACHT?
n der AG werden wir uns um unsere Schulbienen kiimmern und dab
ganz praxisnah das Imkern im Verlauf der Jahreszeiten erlernen.
Ab November gehen die Bienen in die verdiente Winterruhe, dann
erden wir Filme ansehen und uns auch mit der wichtigen Theorie u
Honigbienen, Wildbienen und die Imkerei befassen...

Leitung: Herr Barentin



Du liebst Musik, Bewegung und mochtest Tanzen einmal ganz neu
erleben?

WAS WIRD GEMACHT?

In der AG ,Flying Steps Academy* tauchen wir gemeinsam in die
Welt von Hip-Hop, Breakdance und Streetdance ein. Schritt
fur Schritt lernst du coole Moves, Choreografien und wie du
deine eigene Kreativitat ins Tanzen einbringen kannst. Dabei
geht es nicht nur um Technik, sondern auch um Teamgeist,
Rhythmusgefiihl und Spafd an der Bewegung.

Alle sind willkommen, mit oder ohne Vorerfahrung.

WICHTIG: Die AG findet im Tanzraum des SC Siemensstadt
statt. Bitte Sportkleidung und ausreichend Trinken
mitnehmen!

Leitung: Tamia



TISCHTENNIS

Hier kannst du so viel Tischtennis spielen, wie
du mochtest.

Wir trainieren deine Hand-Augen-Koordination,
die Schnelligkeit und das Reaktionsvermogen.

WAS WIRD GEMACHT?

chtennis spielen, spielen und noch mal spielen. Wir trainieren d

Aufschlag und das gezielte Zuspielen. Wir iiben verschiedene

Spielvariationen und lernen die richtigen Spielregeln kennen.
Zudem sind kleine Wettkdmpfe maoglich.

WICHTIG: Diese AG findet in der 3-Felder-Halle auf dem Geldnde

des SC Siemensstadt statt!!!
Bitte Sportkleidung, Hallenschuhe, Trinken und Tischtenniskellen mitbringen.

Leitung: Frau Andres



Hast du Lust, kreativ zu sein und tuber
spannende Fragen nachzudenken?

Zum Beispiel: Was ist eigentlich Kunst?
Und warum reden alle tiber Ethik?

In diesem Kurs geht’s um mehr als nur
Malen - wir schauen gemeinsam auf
Themen, die uns jeden Tag begegnen:
Social Media, Protest, Schonheit, Wahrheit
und Identitat.

Was darf Kunst zeigen? Und wie viel davon
ist echt oder nur inszeniert?

In diesem Kurs kombinieren wir kreative
Praxis mit spannenden Diskussionen iiber
Themen, die dich wirklich etwas angehen:
Protest, Identitdt, Social Media, Kiinstliche
Intelligenz - und deine eigene Meinung
dazu.

WAS WIRD GEMACHT?
Was ist Kunst und was ist Ethik?
Was darf Kunst zeigen — und wo sind die Grenzen?
Muss Kunst schon sein - oder darf sie auch schockieren?
gen Wie inszenieren wir uns in Social Media?
' Kann Kunst protestieren oder sogar die Welt verandern?
Was steckt hinter Filtern, KI-Bildern und Fake-Asthetik?
L Wie sieht digitale Kunst heute aus?

Kreative Aufgaben
Spannende Diskussionen iiber das, was dich betrifft
Platz fiir deine Meinung, deine Ideen, deinen Stil

Leitung: Frau Antony



SCHULMANNSCHAFT FUSSBALL

Carl-Friedrich-
von-Siemens-
Gymnasium

Berlin

Du spielst gerne wettkampforientiert
Fufdball? Du mochtest deine Schule bei
verschiedenen Wettkdmpfen sowohl in
der Halle als auch draufden vertreten?
Dann bist du hier genau richtig!

WAS WIRD GEMACHT?
och trifft sich die Schulmannschaft zum ge
erabhangig draufden oder in der Halle), u
kommenden Schulturniere einzuspielen.




FUSSBALL

Dir kommt das Fuf3ballspielen im

Sportunterricht zu kurz?

Dein Schultag war viel zu lang und du

brauchst ein wenig Fufdball-Action,

bevor du nach Hause gehst?

Das kannst du alles in der AG Fufdball haben. Viele
Teamspiele und Wettkiampfe erwarten dich!

WAS WIRD GEMACHT?
Fufdball, Fufdball und noch mehr Fufdball!

4..--.:-—....-...,“‘,";‘fmz'-""‘1=..=..-.;»




KANUPOLO

Schon einmal in einem Boot sitzend eine Mischung aus Handball und
Basketball gespielt? Das ist kurz gesagt: Kanupolo.

Auf einem abgegrenzten Spielfeld versuchen zwei Mannschaften mit
jeweils 5 Spielern einen Ball in ein Tor, das 2 m tiber dem Wasser hangt, zu
befordern. Ein Spiel dauert 2 x 10 Minuten. Damit es nicht zu chaotisch auf
dem Wasser zugeht, wachen zwei Schiedsrichter tiber das Spielgeschehen.

In dieser Kanusportart ist neben Schnelligkeit und Bootsbeherrschung
auch Taktik und Teamgeist gefragt. Aufgrund der schnellen Spielziige
tragen die Spieler zum Schutz Helme und Schwimmwesten.

WAS WIRD GEMACHT?
nen der Grundtechnik im Paddeln
aliger Schwimmbadbesuch, damit das Kentern getlibt w
n (aus Sicherheitsgriinden), das gibt euch Handlungssich
e Ubungen im Boot mit Ball

nenlernen der Regeln im Kanupolo

tik- und Schnelligkeitsiibungen im Boot mit Ball
chlechtem Wetter tiben wir an Land mit Ball
lem aber werden wir viel Spafd haben




Planen, basteln und programmieren.

Wolltet ihr schon immer einmal wissen,
wie ein Roboter funktioniert?

Wie schafft er es, selbststiandig im Raum
zu fahren, ohne anzustofden?

Was macht einen Roboter eigentlich zu
einem Roboter?

WAS WIRD GEMACHT?

Lego ist Kinderkram? Die AG beweist das Gegenteil! Hier werden dir die
Grundlagen der Robotik und der Programmierung nahergebracht.
Auch die Madchen unter euch sind herzlich eingeladen, mit uns zu

planen, zu basteln und zu programmieren!

Leitung: Herr Stricker



KREATIVES SCHREIBEN

Falls ihr Spafd am kreativen Schreiben
habt, euren Gefiihlen freien Lauf lassen
wollt, dann ist meine AG "Kreatives
Schreiben" genau richtig fiir euch! Ich
freue mich auf euch!

WAS WIRD GEMACHT? N
Die Fahigkeit, sich in den verschiedensten Rollen und Szenarien

schriftlich angemessen ausdriicken zu kénnen, wird immer wichtiger. Aus

diesem Grund wollen wir gemeinsam verschiedene Moglichkeiten und
Ansatze ausprobieren, sich frei und kreativ durch das geschriebene Wort

auszudriicken, und es soll ohne grof3e Vorgaben der Kreativitat und den

Ideen freien Lauf gelassen werden und die zu Papier gebracht werden
sollen.

Leitung: Frau Radtke
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